Zestaw ¢wiczen.

1. Metaplan.

Dlaczego mieszkancom Globalnego Potudnia zyje sie gorzej niz mieszkanncom Pétnocy? Zastandw sie i zapisz
swoje przemyslenia.

Dlaczego nie jest tak

I . .
Jak jest? Jak powinno by¢? jak by¢ powinno?

Co zrobi¢ aby byto tak jak by¢ powinno?

Niezalezne ode mnie | Zalezne ode mnie

2. Gra symulacyjna ,Filizanka kawy”.

Celem gry jest pokazanie uczestnikom jakie dochody pozyskuja okreslone grupy zawodowe zajmujace sie
uprawg i dystrybucjg kawy w handlu tradycyjnym i poprzez Sprawiedliwy Handel. Do zabawy dofaczony jest
tekst z informacjg o najwiekszych producentach kawy i warunkach jej uprawy.

Zasady gry:

1. Uczestnikéw gry dzielimy na 8 grup. Kazda z nich bedzie grata odmienna role zgodna z opisami na kartkach,
ktére losuje kazda grupa.

2. Kazda z grup zastanawia sie jaki procent dochodu ze sprzedazy filizanki kawy powinna otrzymac za wyko-
nang prace przy jej produkgji i dystrybudji.

3. Wyniki kazdej grupy ze sprzedazy 1 filizanki kawy osoba prowadzaca gre zapisuje na przygotowanym wczes-
niej przez uczestnikow rysunku kawy. taczna suma wynikéw wszystkich grup powinna wynosi¢ 100%.

4. Jezelitaczna suma wszystkich grup bedzie wieksza lub mniejsza niz 100% osoba prowadzaca gre proponuje
uczestnikom negocjowanie miedzy sobg dochodu.

5. Podsumowanie: Uczestnicy gry analizujg proponowane dochody poszczegdlnych grup. Osoba prowadzaca
informuje, Ze taki dochdéd moze otrzymacd rolnik z filizanki kawy w przypadku tradycyjnego handlu.

Tradycyjny handel:

rolnik 5% -> handlarz (posrednik skupujacy) 10% - posrednik z zapleczem
technicznym 10% -> eksporter (handlowiec miedzynarodowy) 10% - osoba
importujaca kawe 25% - firma wypalajaca 10% - hurtownik dystrybutor 10%
> 20%

Alternatywny handel - Sprawiedliwy Handel:
rolnik 20% - spétdzielnia 30% - eksporter (handlowiec miedzynarodowy) 20%
- firma wypalajaca 10% > 20%

Opisy na kartkach:

Grupy zawodowe:

-> Rolnik - jestes rolnikiem produkujacym kawe; krzewy kawy dajg owoce po 5 latach od wsadzeniat wymagaja
one ciagtej opieki i specjalnych warunkéw do dobrego wzrostu; nieodpowiednia temperatura, czy zbyt mate



opady wptywaja na jako$¢ ziaren; za ziarna gorszej jakosci dostaniesz mniej pieniedzy; ziarna kawy dojrzewaja
w réznym czasie; zrywasz je recznie, bardzo uwaznie wybierajac tylko te, ktére s wystarczajaco dojrzate.

- Handlarz (posrednik skupujacy) — skupujesz kawe od rolnikow w twojej okolicy; poniewaz sg to zwykle
rolnicy posiadajacy mate plantacje, wiec jezdzisz od jednego do drugiego rolnika skupujac kawe; nie masz
odpowiednich maszyn do suszenia kawy i jej tuskania, wiec swdj zysk dzielisz z jeszcze innym posrednikiem,
ktéry ma odpowiednie techniczne zaplecze.

- Posrednik z zapleczem technicznym - kupujesz kawe od handlarza, posiadasz odpowiednie maszyny do
suszenia kawy i jej tuskania; kawe pakujesz w worki i sprzedajesz eksporterowi.

-> Eksporter - skupujesz kawe od posrednikéw i sprzedajesz jg importerom.

- Osoba importujaca kawe - masz duzo pracy, najpierw kupujesz kawe od eksporteréw, potem musisz ja
przewiez¢ do kraju; jest to dtuga podréz statkiem; twoja kawa wedruje do kraju, gdzie bedzie konsumowana;
juz na miejscu przekazujesz kawe do firmy wypalajacej.

-> Firma wypalajaca - kawa jest wypalana w specjalistycznych piecach, a nastepnie pakowana; wypalong
i zapakowana juz kawe przewozisz do hurtowni, ktérym ja sprzedajesz.

-> Hurtownik (dystrybutor) - sprzedajesz kawe detaliscie — sklepikarzowi.

-> Sklepikarz (detalista) — sprzedajesz kawe, ktéra kupujesz u duzej firmy importujacej; optacasz czynsz za
lokal, jak rowniez musisz zatrudni¢ osobe, ktéra stoi za lada.

Najwieksi producenci kawy na swiecie wedtug danych Organizacji Narodéw Zjednoczonych ds.
Wyzywienia i Rolnictwa w 2005 roku to: Brazylia, Wietnam, Indonezja, Kolumbia, Meksyk, Indie,
Etiopia, Gwatemala, Honduras oraz Uganda.

jest nieduzym, wiecznie zielonym drzewem lub duzym krzewem o wysokosci 3 metréw.
Kwitnienie krzewu zaczyna sie w 3 roku zycia rosliny. Dojrzewanie owocow trwa 8-12 miesiecy.
Owocem kawowca jest pestkowiec czerwony, czarny, czarno-niebieski, rzadko zo6tty, wielkosci wisni,
zdos¢ soczysta, jadalng owocnia. W kazdym owocu znajduja sie 2 ziarna kawy. Dobrej jakosci plony
osigga krzew w wieku 8 lat. Sredniej wielkosci krzew rocznie rodzi owoce odpowiadajace 0,7 kg
palonej kawy. Krzew daje najwiekszy plon przez 15-20 lat, przy dobrych warunkach nawet dtuzej.
Ziarna kawy z krzewu zbierane sg recznie, poniewaz nie dojrzewaja wszystkie w tym samym czasie.
Zerwane owoce sg myte, suszone, tuskane i sortowane. Do suszenia potrzebne s3 ogromne cemen-
towe bloki, a do tuskania reczne lub mechaniczne mtyny, usuwajace zewnetrzng czes¢ ziarna. Nie-
ktorzy farmerzy nie majg takich urzadzen i z tego powodu uzaleznieni sa od zewnetrznej pomocy.
Zielone, niepalone ziarna kawy pakowane sg przez farmeréw do workéw i odbierane przez posred-
nika. Posrednik ocenia ziarna pod wzgledem smaku, klasyfikuje je ze wzgledu na jakos¢, a nastepnie
wywozi je do portu. Najczesciej ich posrednik jest jedynym w najblizszej okolicy i farmerzy musza
godzi¢ sie na warunki oferowane przez niego. Zaptate za ziarno otrzymuja przy odbiorze, jest to
zaptata ponizej ceny rynkowej. Najczesciej nie maja dostepu do biezacych informacji o cenach na
rynku i muszg sie godzi¢ na to co zaproponuje im posrednik. Farmerzy sg bardzo uzaleznieni s od
swojego posrednika, ktéry moze odptatnie dostarczy¢ im transport i udzieli¢ kredytu. Jest to dla
wielu farmeréw uprawiajacych pola, ktérych nie sa whascicielami, bardzo wazne, poniewaz ban-
ki takim farmerom odmawiajg pozyczek. Posrednicy wiec czesto trudnia sie podwojnym zajeciem:
skupuja kawe i pozyczaja pienigdze na procent, nawet bardzo wysoki.

Zrodto: Materiaty rézne, Grupa eFTe Warszawa, www.efte.org

3. Gra ,Targ afrykanski”.

Zabawa ma na celu przyblizenie uczniom zwyczajéw panujacych na targu, zapoznanie z zyciem i kulturag
Afrykanczykéw oraz poznanie produktéw lokalnie uprawianych w krajach Afryki.

Czas trwania: 40 minut.



Srodki dydaktyczne: slajdy ze zdjeciami targu wyswietlane podczas kazdego pytania zadawanego uczniom,
materiaty przyniesione przez uczniéw jako przedmioty handlu (owoce, warzywa, ubrania, produkty spozyw-
cze przetworzone, wyroby rekodzieta i inne).

Zasady gry:

1. Wprowadzenie do zabawy - 10 minut.

Ekonomia handlu — narodziny handlu i jego funkcje w zyciu codziennym, sposoby funkcjonowania i praktyczne

handlowanie.

2. Organizacja gry handel — uczniowie siadaja w kregu, kazdy ze swymi towarami.

Osoba prowadzaca stawia pytanie: Na czym polega handel?

Scenka: Dwie osoby wchodza w relacje ekonomiczne - jedna sprzedaje, druga kupuije.

Whnioski: Handel polega na wchodzeniu we wzajemne relacje - wazny jest moment kontaktu i przeswiadczenie

0 wzajemnym zysku.

Osoba prowadzaca stawia pytanie: W jaki sposéb sprzedajacy i kupujacy okreslajg wartos¢ swojego towaru?

Pienigdze Afryki: Uczniowie wymieniaja znane waluty krajéw Afryki.

3. Jaka funkcje spetnia targ w zyciu mieszkancéw wsi?

Przewidywana odpowiedz:

- Targ jest miejscem nie tylko handlu, ale réwniez okazjg do towarzyskich spotkan.

-> Jest wydarzeniem spotecznosci lokalnej, miejscem wielu imprez, popiséw czy nawet obrzeddw, rozrywki.

-> To ludzie réznych kultur (skansen ludzki).

-> To miejsce, gdzie mozna skorzystac z réznych ustug, czas, ludzie, wymiana informacji, lokalne produkty, rynek
zbytu i zaopatrzenia dla miejscowej ludnosci.

4. Podziat ucznidéw na grupy w zaleznosci od produktéw przyniesionych do sprzedania.

5. Okreslenie grupy sprzedajacej i kupujacej oraz dodatkowy podziat na strefe sprzedajacych kobiet i mezczyzn,
np. kobiety sprzedaja zywnos¢, garnki, a mezczyzni przedmioty metalowe, ubrania, lekarstwa, mieso - asorty-
ment produktow pokrywa sie z podziatem $wiata na meski i zenski wraz z odpowiadajacymi temu podziatowi
zajeciami.

6. Podsumowanie: Kazda grupa szykuje krétka wypowiedz na temat handlu (okre$lenie miejsca targowego,
przestrzeni, czasu trwania, relacji handlowej dwoch oséb w okreslonym czasie i miejscu).

~Targowiska to najciekawsze i najbarwniejsze miejsca w afrykanskich
wioskach. Mozna tu dokona¢ wielu interesujacych obserwacji. Szczegé-
towe poznanie tego, czym sie handluje na targu daje petne wyobra-
zenie o potrzebach i mozliwosciach produkcyjnych kraju, o rolnictwie,
hodowli, rybotéwstwie, warunkach zycia ludnosci, strojach, transporcie,
rzemiosle i sztuce, a nawet o poziomie nauczania. Jest to zywa i kolo-
rowa ksiega kultury. Plac targowy wypetniony jest przylegajacymi do
siebie niedbale skleconymi drewnianymi budkami, daszkami wsparty-
mi na zerdziach, szatasami, namiotami. W kazdej z wydzielonych czesci
mozna naby¢ okreslone przedmioty lub skorzystac¢ z réznych ustug.”

4, Puzzle ,Jedna globalna korporacja w USA zwigzana z systemem zywnosciowym”.

Puzzle ,korporacja” majg ukaza¢ globalnga sie¢ powigzan agrobiznesu w produkgji zywnosci w skali miedzy-
narodowe;j.

Polecenia:

1. Nauczyciel dokonuje podziatu klasy na 4-osobowe zespoty.

2. Kazdy zesp6t wybiera lidera grupy, ktéry losuje 1 z elementéw pocietej mapy konturowej, czyli kontynentu
Z naniesionymi numerami.



3. Uczniowie w zespotach na podstawie numeréw z karty pracy zapoznaja sie z zaktadami produkgji i prze-
tworstwa oraz siecig biur handlowych korporacji.

4, Liderzy poszczegdlnych grup biorg te elementy i podchodza na srodek sali, gdzie wspdlnie dokonuja ztoze-
nia catego puzzla - mapy konturowej z naniesionymi numerami.

Uczniowie wyciggaja wnioski w oparciu o wiasne informacje: podaja jakie zagrozenia dla bezpieczenstwa zyw-
nosci na $wiecie niesie coraz wieksza koncentracja produkcji skupiona w rekach coraz mniejszej ilosci firm
i drobnych gospodarstw wiejskich.

Zrédto: Norberg-Hodge H., Merrifield T., Gorelick S., ,Lokalna zywnos¢. Lokalne alternatywy dla globalnych
korporacji rolnych”, Wydawnictwo ,Zielone Brygady”, Krakéw 2007

LEGENDA:

Jedna globalna korporacja w USA zwigzana z systemem zywnosciowym.
Korporacja ta posiada miedzy innymi zaktady produkgcji i przetwérstwa:

1 - Przetwdrnie pomaranczy w Brazylii, Pakistanie i USA.

2 - Fabryki w Chile produkujace soki z przeznaczeniem na rynki USA, Europy i Japonii.

3 -Zaktady przetwarzajgce kopre na Filipinach.

4 - Przetwdrnie orzechow laskowych w Turgji.

5 - Mtyny pszenicy i kukurydzy w Ameryce Pétnocnej, Ameryce tacinskiej i w Europie.

6 — Mtyny i wytwornie stodu w USA, Indiach, Argentynie, Belgii, Kanadzie, Chinach, Francji, Niemczech,
Holandii i Hiszpanii.

7 — Mlyny zbozowe w USA i Wielkiej Brytanii.

8 - Przetwdrnie soi, stonecznika, winogron, orzechéw ziemnych, Inu, palmy, bawetny w USA, Ameryce
Lacinskiej, Europie i Azji.

10 — Przetwornie kakao w Holandii i Brazylii oraz na Wybrzezu Kosci Stoniowe;.

11 - Przemystowe hodowle bydta oraz przetwoérnie wotowiny i wieprzowiny w USA.

12 - Fabryki pakujace mieso, dostarczajace mrozong oraz swiezg wotowine do hurtowni i sklepéw w USA,
Kanadzie, Australii i Hondurasie.

14 - Kopalnie i przetwornie soli kamiennej w USA, Australii i na Karaibach.
15 - Kopalnie fosforanéw i fabryki nawozéw sztucznych na sprzedaz w Ameryce Pétnocnej i Potudniowe;j
oraz w Europie.

Oproécz produkgji i przetwoérstwa, korporacja zajmuje sie takze handlem i posiada sie¢ biur handlowych w USA,
Ameryce tacinskiej, Europie, Afryce, Azji i na wybrzezach Pacyfiku.

Towary, ktérymi handluje miedzy innymi korporacja obejmuja:

16 - Thuszcz zwierzecy, zaréwno jadalny, jak i niejadalny, pochodzacy z zaktadow miesnych w USA
i sprzedawany w Algierii, Brazylii, Kolumbii, Egipcie, Korei, Meksyku, Holandii, Hiszpanii i Wenezueli.

17 - Nierafinowany i biaty cukier sprzedawany z biur w Minneapolis, Paryzu, Genewie, Hongkongu,
Meksyku, Sao Paulo i w Moskwie.



